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UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS
INNOVACION PARA LA EXCELENCIA

Secretaria General

ORDEN DE RECTORADD 2017-040-ESPE-d

Coranel .S M. Edgar Ramiro Pazmifio Drellana, Rector Subrogante de la Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE,

CONSIDERANDD:

Que, mediante memorando No. ESPE-VII-2017-D141-M, de fecha 26 de enera de 2017, el Vicerrector de Investigacidn,
Innovacicn y Transferencia de Tecnologla. conforme lo establece el Estatuta de la Universidad de las Armadas ESPE, en el
articuln 33, nem b, solicita al Vicerrector Académico Beneral. poner en consideraciin de Consejn Académico, los
proyectos de investigacidn con financiamienta indirectn y externos, para su anlisis y resolucidn;

Oue, mediante Resalucion No. 2017-D03 del Consejo Académico del 07 de febrero de 2017, el referida Grgano Colegiado
Académicn, con fundamento en el Art. 33, literal b, tercer inciso, del Estatuto de la Universidad de las Fuerzas Armadas
ESPE Codificade, resuelve: “Art. | Aprobar fa participacidn del equipo de investigacién en el proyecto externo con
financiamient indirectn: “APLICACION DE LA INELIGENCIA ARTIFICIAL EN LN VIDEOJUEGD PARA MEJORAR LA EXPRESION
VERBAL Y ND VERBAL DE PERSONAS CON AUTISMD", presentado por el Ing. Lucas Rogerio barcés Guayta, canforme a los
términos que expresamente se detallan en la matriz PROYECTOS INTERNDS 2016 CON FINANCIAMIENTD INDIRECTO, gue se
adjunta como parte constitutiva de esta resolucion: y, “Art. 2 Recomendar al senor Rector se digne autorizar y disponer |2
publicacidn de la presente resalucidn en Ja respectiva orden de rectorada”;

(ue, mediantz memorando No. ESPE-VAG-Z0I7-0245-M, de 14 de marzo de 2017 el Vicerrector Académica Beneral, en su
calidad de Presidente del Consejo Académico, remite al Infrascrito, en dos fojas itiles, la Resclucign No. 2017-003 del

Consejn Académico, de D2 de febrero de 2017, a fin de que se proceda a su publicacién en la respectiva orden de
rectorada;

Que. de conformidad con el Art. 43 del Estatuto de |a Universidad de las fuerzas Armadas - ESPE Codificado, "El Rector es

la primera autoridad ejecutiva de la Universidad de las Fuerzas Armadas -ESPE y gjercerd la representacion legal, judicial
y extrajudicial de fa misma...";

Que, con base al Art. 47, del Estatuto de la Universidad de las Fuerzas Armadas - ESPE Codificado, es atribucitn del

infrascrito, literal k. "Dictar acuerdos, instructives, resolucianes y poner en ejecucidn aquellos dictados por el H. Consejo
Universitario, mediante drdenes de rectaradn”

Oue, mediante {rden de Rectorada No. 2017-035-ESPE-d, del 08 de marzo de 2017, el Rector titular dispone "Art. / £
Vicerrector Académico Leneral sefor Coronel LS. M. Edgar Ramir Pazmifio Orellana, subrogue al infrascrita en el carga y
funciones de Rector, desde el lunes I3 de marza del 2017 hasta el midrcoles 05 de abril de 2007, inclusive.* y,

En ejercicin de sus stribuciones,

RESUELVE:

Art.1  Publicar la Resalucidn 2017-003 de! Consejo Académico del 02 de febrera de 2017, que se adjunta en ocho fojas
itiles, 2 la presente Orden de Rectorado, coma parte constitutiva e inseparable de la misma.
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At?  Responsabilizar del estricto cumplimiento de esta Orden de Rectorado en sus ambitos de competencia a:
Vicerrector Académica Deneral, Vicerrector de Investigacidn Innovaciin y Transferencia de Tecnologfa,
Directora de la Unidad de Gestidn de la Investigacion UGI y Directara Financiera.

NOTIFIOUESE Y COMPLASE

Expedida en el Rectoradn de la Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE en Sangolqui, el 15 de marza de 2017,

EL RECTOR SUBROGANTE DE LA UNIVERSIDAD OE LAS FUERZAS ARMADAS ESPE

!
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. SECRETARIA DEL CONSEJO ACADEMICO

RESOLUCION 2017-003 DE CONSEIO ACADEMICO

REFERENCIA ACTA No. 001-2017-ESPE-CA ASUNTOS INVESTIGACION
SESION ORDINARIA DE 2 DE FEBRERO DE 2017

El Consejo Académico, de |a Universidad de las Fuerzas Armadas — ESPE, en uso de los deberes
y atribuciones conferidas en el Art. 33 literal b. primer inciso del Estatuto de la Universidad de
las Fuerzas Armadas - ESPE, vigente desde el 26 de junio del 2013,

CONSIDERANDO

Que, mediante memorando No. ESPE -VII-2017-0141-M, de 26 de enero de 2016, el sefior
Vicerrector de Investigacion, Innovacién y Transferencia de Tecnologia, solicita a este Cuerpo
Colegiado la aprobacién de los proyectos de investigacién con financiamiento indirecto y
externos, para el respectivo analisis y aprobacion.

Que, en el Art. 15, del Reglamento del Sistema de Investigacion de la Universidad de las
Fuerzas Armadas — ESPE, establece: “Las Areas de Investigaciéon de la Universidad de las
Fuerzas Armadas — ESPE deben contribuir a la solucion de los problemas de las Fuerzas
Armadas, el desarrollo sustentable del pais (...}"

Que, en el Art. 23 del Reglamento del Sistema de Investigacién de la Universidad de las
Fuerzas Armadas — ESPE, establece: “Los programas y proyectos de investigacion seran
propuestos por los investigadores y profesores de la Universidad de las Fuerzas Armadas -
ESPE. Los programas y proyectos deberan contar con carta de auspicio de los Departamentos

y Centros de Investigacion y deberdn ser presentados al Vicerrectorado de Investigacion y
Transferencia de Tecnologia”.

Que, en el Art. 29 Ibidem, establece: “El Consejo Académico al aprobar los proyectos de
investigacion, aprueba también al equipo de investigacion que participard en el desarrollo de
los mismos, esto es: director, investigador asistente, ayudantes de investigacion, técnicos de
investigacién y de asesores de requerirse”.

Que, en el Art. 32 Ibidem, establece: “El responsable del seguimiento y control de los
proyectos es el Director del Departamento o Centro de Investigacion. El Director del proyecto
remitird un informe técnico — financiero cuatrimestral de ejecucién al Director del
Departamento o Centro. A su vez el Director de Departamento o Centro de Investigacion,
tiene la obligacion de presentar informes técnicos y financieros cuatrimestrales sobre el
avance del trabajo investigativo al Vicerrectorado de Investigacion, Innovacion y Transferencia
de Tecnologla. Los informes serdn evaluados de acuerdo a los cronogramas de actividades y
desembolsos previamente aprobados”.

Que, en el Art. 38 Ibidem, establece: “Los responsables solidarios del registro y difusién de los
resultados de la investigacion, son los Departamentos, Centros, y la Unidad de Gestién de la
investigacion, y se encargara de: {...)". (9

Contejo Acaddmico - § "
ACTA Na. 001-2017 ESPE-CA 02022017
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Que, en el Art. 33, literal b. tercer inciso, del Estatuto de la Universidad de las Fuerzas
Armadas - ESPE, vigente desde el 26 de junio del 2013, establece que es atribucion del
Consejo Académico: “Conocer, priorizar y aprobar los proyectos de investigaciéon y de

innovacidn y transferencia de tecnologia, que integrardan el Plan Operativo Anual de la
Universidad”.

En ejercicio de sus atribuciones.
RESUELVE:

Art.1. Aprobar la participacidn del equipo de investigacion en el proyecto externo con
financiamiento indirecto: “APLICACION DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN UN
VIDEOJUEGO PARA MEJORAR LA EXPRESION VERBAL Y NO VERBAL DE PERSONAS
CON AUTISMO”, presentado por el Ing. Lucas Rogerio Garcés Guayta, conforme a los
términos que expresamente se detallan en la matriz PROYECTOS INTERNOS 2016
CON FINANCIAMIENTO INDIRECTO, que se adjunta como parte constitutiva de esta
resolucion; y,

Art.2. Recomendar al sefior Rector se digne autorizar y disponer la publicacion de la
presente resolucion en la respectiva orden de rectorado.

Notifiquese y cimplase.

Expedida en el Vicerrectorado Académico General de la Universidad de las Fuerzas Armadas -
ESPE, el 2 de febrero de 2017.

PRESIDENTE DEL CONSEJO ACADEMICO

Resoludiones Consejo Académica - Investigadidn
ACTA No. 001-2017 ESPE-CA 02022017 Caos
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VICERRECTORADO DE INVESTIGACION, INNOVACION Y TRANSFERENCIA
DE TECNOLOGIA

Memorando Nro. ESPE-VII-2017-0141-M
Sangolqui, 26 de enero de 2017

PARA: Crnl. C.8.M. Edgar Ramiro Pazmific Orellana
Vicerrector Académico General

ASUNTO: Proyectos con financiamiento indirecto y externos

Conforme lo establece el Estatuto de la Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE, en el
articulo 33, item b, agradeceré a usted sefior Vicerrector, poner en consideracion del
Consejo Académico, los siguientes proyectos de investigacidn con financiamiento
indirecto y externos, para su anélisis y resolucion.

PROYECTO CON FINANCIAMIENTO INDIRECTO

Director del - Evaluaclén
No.|Titulo de Proyecto Proyecto Departament Lohre 10
Aplicacion de la inteligencia artificial
| [emun \-r1'de0_|uego para mejorar la Lucas:, DEE.ESPEL. 9.0
expresion verbal y no verbal de Garcés ;
personas con autismo. |

PROYECTOS EXTERNOS

Investigadores

No. Titulo de Proyecto ESPE Departamento

Entorno de software para el desarrollo de
1 |aplicaciones concurrentes fiables sobre Vanessa Vargas |DEE
plataformas multicore y manycore

Metodologia y herramientas para la prediccidn de
2 |la tasa de error de aplicaciones implementadas en |Pablo Ramos DEE
procesadores avanzados | |

Se entrega en fisico los tres expedientes de los proyectos.

Atentamente,

30/0;‘/20/?

JONF va,
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VICERRECTORADO DE INVESTIGACION, INNOVACION Y TRANSFERENCIA
DE TECNOLOGIA

Menllq?’ggndo Nro. ESPE-VII-2017-0141-M

Phbo o}

DE TECNOLOGIA
TANNIA DEL PILAR MEJIA CAMPANA/LOURDES DEL ROCIO DE LA CRUZ BERMEO, MGS.




VICERRECTORADO DE INVESTIGACION INNOVACION Y TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIA

PROYECTOS INTERNOS 2016 CON FINANCIAMIENTO INDIRECTO

DIRECTOR i
D INVESTIGADOR AYU DE |TIE COSTH
No. PTO  |1TuLo DEL PROYECTO OBIETIVO DIRECTOR | SUBROGANT ASESORES i sunihe3 05 | EVALUACION
JCENTRO E ES INVESTIGACION [EIECUCION | INDIRECTOS | SOBRE 10
Nikolal Guzmdn 1
Angeloni Cuesta
Marco Maclas
Edison Espinasa
losé Luls Camillo ::::’:r“n
Aplicacién de la inteligencia Desarrollar un video juego a través de fa [Fabian Montalulsa i Gaoks
artificial en un videojuego para  |aplicacidn de técnicas de inteligencia artificial Lucas Garcés Patricio Navas Maya
5 DEE-ESPEL mejorar {a expresicn verbal y no |que permita el mejoramiento de la expresicn Guayta Migusl Langarano Lty Eririque Sinchez f:"":::: 12 meses $35.142,40 9.00
verbal de personas con autlsmo. |verbal y no verbal de una persona autista. eph :
Josua Vivas
Luls Guerrero
|Byron Rasas
Alex Albuja
RESPONSABLE

DIRECTORA DE LA UNIDAD DE GESTION DE LA INVESTIGACIGN.

LR EeSE. M OB 2
< M.5c. LOURDES DE LA CRUZ B.

¢




UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS - ESPE
VICERRECTORADO DE INVESTIGACION, INNOVACION Y TRANSFERENCIA TECNOLOGICA

FORMATO DE EVALUACION DE NOTAS CONCEPTUALES DE PROYECTOS DE INVESTIGACION

CONVOCATORIA 2016

Nombre del Proyecto: APLICACION DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN UN VIDEOJUEGO PARA MEJORAR LA EXPRESION VERBAL Y NO VERBAL DE|
PERSONAS CON AUTISMO.

Director del Proyecto: ING, LUCAS ROGERIO GARCES GUAYTA, MGS.
CRITERIO DE EVALUACION: PUNTAJE
|E Experiencia y calidad del equipo de investigadores (méximo 1 punto}

Justificacién: El equipo de trabajo es un grupa multid sciplinario conformado por ingeaieros con grado de magister en las dreas
de Eléctrdnica y Sistemas.

G1 Objetivos y justificanion del prayecto {maxumo 3.5 punta)

L5
Justificacion Los objetivos estan claramente planteados y son alcanzables dentro del tiempo establecido.

G2 Metodologia (mdame 1.5 puniosh

lustificacidn La metodologia estd claramente planteada, donde se considera realizar una investigac an documental y
recopilar informacién, para luego aplicar el método sintético y experimental y finalmente realizar un andlisis estadistico.

G3. Plan de trabajo (méximo 1 punto}
lustificacion: £l plan estd claramente planteado para 12 meses ¢on sus respectivos entregables y resultados finales

G4. Resultados esperados {méximo 1 punto)

Justificacidn: Los resultados propuestos se enfocan a ayudar a personas con discapac dades sociales como los autistas utilizando
videnjueqos desarrollados con téerucas de inteligencia antificial

H Consideraciones de géneroy conocimiento ancestral (mawmo o § puntos)

Justificacldn: En este proyecto se ha considerado el respeto a |a equidad de géneroy se busca que el aporte del estudio propuesto
beneficie tanto a hombres como mujeres que padezcan autismo dentro de ba provincia de Cotopass,

I. Monitoreo y evaluackin {maxima 1 punio)

“a5
Justificacién: El proyecto como no tiene financiamiento no invo'ucra un real monitoreo de gastos, pero si contempa

mecanismos de evakacsdin para validar ¢ implemetar el producto de software obtenido.

1 Consecuencias no intencionales (maximo o § puntas)
Susuficacién: El proyecto claramente expone las restncoiones, supuestos y las consecuencias

K. Transferencla de resultados (maxima 1 punto)
Justificacién: El proyecto conlempla la entrega de articulos cientificos indexados en revisias internacionales, pero no considera
el registro de propiedad intelectual que se deberia oblener lueqo de la creacidn de esta aplicacdn de software

L Impacto de resultados {max mo 1 punto)
lustificacién Elproyecto no tiene mpacto ambiental, pero ¢ tiene un impacto soctal considerable

TOTAL i

FIRMA DE RESPONSABILIDAD: = FECHA: 124-ENE-2017

NOMBRE: ING. CiSAi‘i JAVIER VILLACIS SILVA, MGS.
Cl: 1704892726

DECLARACION DE CONFLICTO DE INTERESES

YO, ING CESAR VILLACIS, DOCENTE DE LA ESPE, RATIFCO EN ESTE PUNTO DEL DOCUMENTO QUE NO TENGO NINGUN CONFLICTO DE INTERESES
CONESTE PROYECTO

COMGO: $6C D 239 VERSIOM: 1 0 FECHA ULTIMA REVISION: 03/12/1)



UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS - ESPE
VICERRECTORADO DE INVESTIGACION, INNOVACION Y TRANSFERENCIA TECNOLOGICA

FORMATO DE EVALUACION DE NOTAS CONCEPTUALES DE PROYECTOS DE INVESTIGACION

CONVOCATORIA 2016

Nombre del Proyecto: APLICACION DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN UN VIDEOJUEGO PARA MEIORAR LA EXPRESION VERBAL Y NO VERBAL 6|
PERSONAS CON AUTISMO.

Director del szeﬂo: ING, LUCAS ROGERIO GARCES GUAYTA, MGS.
CRITERIO DE EVALUACION: PUNTAJE
|E Experienciay calwdad del equipo de investigadores (maximo 1 punta}

Justificacidn: El equipo de trabajo es un grupo multidisciphnario conformado por ingenicros con grado de magister en las dreas
de Eléctrénica y Sistemas.

G1. Objetivos y justificacion del proyecto (mdx mo 1.5 punto)

3,5
Justificacién: Los objet vos estdn claramente planteados y son alcanzables dentro del tiempo establecido.

G2 Metodologia {(maximo 1.5 puntos) L5

Justificacidn: La metodologia estd claramente planteada, donde se considera realizar una investigacion documentaly
recopilar informacidn, para luego aplicar el método sintélico y expenmental y finalmente realizar un andlisis estadistica.

43 Plande trabajo (méximo 1 punio)
Just:ficacidn: El plan estd claramente planteada para 12 meses Lon sus respectivos entregables y resultados finales.

G4 Resultados esperados (maximo 1 punta)

lusuficacidn: Los resultados propuestos se enfocan a ayudar a personas con discapacidades sociales como los autsstas utibzando
videojueqos desarrollados con técnicas de imeligencia artdficial,

H. Consideraciones de género y conocimeento ancestral (maximo o g puntos)

Justificac dn: En este proyecto se ha cont'derado el respeto a la equidad de género y se busca que el aporte del estudio propuesto
beneficie 1anio 2 hombres como mujeres que padezcan autismo dentro de la provincia de Cotopaxi

o5

L. Monitoreo y evaluacion (maximo 1 punio)
‘ustficatidn; El proyecio come no tiene fimanciamiento no involuera un real monitoreo de gastos, pero s contempla
mecanismos de evalyacién para validar e mplemetar el producto de software obtenido.

o5

). Cansecuencias no intencionales {maximo a.§ puntos)

5
Justdicacidn: El proyecto claramente expone las restncciones, supuestos y las consecuenclas

K Transferencla de resultados iméximo 1 punto)
Justificacién: El proyecio contempla la entrega de articulos cientificos indexados enrewistas les, pero no consid
el registro de propiedad inteleciual que se deberia obtener luego dela creacidn de esta aplicacidn de software

9,5

L Impacto de resultados (maximo 1 punto)
Justificacidn: Fl proyecto no tiene impacto ambiental, pero si tiene un kmpacto social considerable

TOTAL |

FIRMA DE RESPONSABILIDAD: FECHA:

NOMBRE; ING, MARGARITA ELIZABETH ZAMBRAND RIVERA, MGS5.
Cl; 3714034666

34-ENE-2017

DECLARACION DE CONFLICTO DE INTERESES

YO, ING. MARGARITA ZAMBRANO, DOCENTE DE LA ESPE, RATIFCO EN ESTE PUNTO DEL DOCUMENTO QUENO TENGO NINGUN CONFLICTO DE INTERESES
CONESTE PROYECTO

COMIGD: SGC.0I 239 WERSION: 10 FECHA ULTIMA REVISION: 09/12/11
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UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS - ESPE
VICERRECTORADO DE INVESTIGACION, INNOVACION Y TRANSFERENCIA TECNOLOGICA

DECLARACION DE AUTORIA DEL PERFIL DEL PROYECTO
“Aplicacion de inteligencia artificial en un videojuego para mejorar la expresion
verbal y no verbal de personas con autismo”

Yo, Lucas Rogerio Garcés Guayta, con cédula de ciudadania No. 1802665800 en calidad de autor y director del
proyecto: “Aplicacion de inteligencia artificial en un videojuego para ayudar a mejorar la expresién verbal y no
verbal de personas con autismo”, declaro lo siguiente:

Que el perfil del proyecto es de mi autoria, y que en su formulacién se han respetado las normas legales y
reglamentos pertinentes.

Que el mencionado proyecto sera desarrollade con la participacion de los sefiores: Luis Enrique Sanchez, Edison
Espinosa Gallardo, Franklin Javier Montaluisa Yugla, José Luis Carrillo Medina, Fabidn Montaluisa Pilatasig, Patricio
Navas Moya, Miguel Eduardo Langarano Guerrero, Fernando Nicolay Guzman Quirola, Angeloni Israel Cuesta
Bustamante, Joseph Armas Naranjo, Andrés Galarza Torres, Jonathan Garcés Salazar, Brayan Tapia Villacis, Marco
Macias Pincay, Axel Guaman Chamba, Josua Vivas Ipiales, Luis Guerrero Cisneros, Byron Rosas Salguero, Alex Albuja
Andino en consecuencia, los resultados y productos de la investigacién seran de responsabilidad compartida,
respecto a su contenido, veracidad y alcance cientifico.

De conformidad al principio de Buena Fe establecido en el Reglamento de Propiedad Intelectual, garantizo que en
dicho proyecto se respetaran los derechos intelectuales de terceros.

En consecuencia, para asuntos legales, la Universidad de las Fuerzas Armadas - ESPE estara exenta de culpa y libre
de cualquier responsabilidad.

Latacunga, 25 de Noviembre del 2016.
Firma de Responsables:

Py

/J-'/"
[ Fodt- —

Wﬂe Franklin Jafler fontaluisa Yugla Luls Enrique Sdnchez
Cl; 1802665800 : 0502166796 Ci: BEB81914
Funcitn: Direcias ;Ie Proyecto Funcign: Directer Subrogante Funcidn: Asesor de Invest/gacidn 1

, / )

Edison Gongzald Espinosa Gallardo
CLO501577910
Funcién: Asesor de Investigacidn 2

_ Rl

Fabldn Montaluisa Pllatesig
C.C: 0501960900
Funcién: Asesor de Investigacion 4

m/,l ro T wfhly

——NMGn Fatricio favas Moya Mlguel duardo Lang'érano Guerrero Fernandc Nicolay Guzman Quirola
CC: 050029275 C.C: 0504138934 C.C: 0706960259
Funcién: Asesor de Investigacion 5 Funcién: Ayudante de Investigacion 1 Funcién: Ayudante de Investigacién 2
dm;/t{m'c g F 4{.’ —

2 ol = A
Angeloni Israel Cuesta Bustamante "~ WAarco Antonio Macias Pincay Accel Leonardo Guaman Chamba
C C: 0750072480 C.C: 1315204105 €.C: 1752119972
Funcién: Ayudante de Investigacidn 3 Funcién: Ayudante de Investigacién 4 Funcidn: Ayudante de Investigacién 5
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UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS - ESPE
VICERRECTORADO DE INVESTIGACION, INNOVACION Y TRANSFERENCIA TECNOLOGICA

" Andrés tIBh Galarza Torres
{C:1723301402
Funcién: Ayudante de Investigacién &

Joré;ﬁa Ri 0 Garcés Salazar
* 1804626057

Funcidn: Ayudante de Investigacion 7

Brayan,ﬂramirn Tapla Villacis
€.C: 0503750929
Funcidn: Ayudante de Investigacion 8

(_;p(éph Eduardo Armas Naranjo
C.C: 0502586213
Funcién: Ayudante de Investigacién 9

/Byt

. E\}M Manuel Rosas Salguera
C.C: 1723943393
Funcién: Ayudante de Investigacion 12

Kevin Josua Vivad Iplales
C.C: 1726520347
Funcién: Ayudante de Investigacion 10

Noto: Como respaido adfunto el informe de busquedas

S Guerrero Cisneros
C.C: 0803138197

Funcidn: Ayudante de Investigaclén 11
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UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS - ESPE
VICERRECTORADO DE INVESTIGACION, INNOVACION Y TRANSFERENCIA TECNOLOGICA

INFORME DE BUSQUEDAS DEL PROYECTO

“Aplicacion de inteligencia artificial en un videojuego para mejorar la expresion

verbal y no verbal de personas con autismo”

NOMBRE DEL PROYECTO:
“Aplicacién de inteligencia artificial en un videojuego para mejorar la expresion verbal y no verbal de personas con autismo”

NOMBRE DEL DIRECTOR:
Ing. Lucas Rogerio Garcés Guayta MsC.

ANTECEDENTES:

La inteligencia artificial {1A) tiene por objeto el estudio del comportamiento inteligente en las maguinas, esto supone el
percibir, razonar, aprender, comunicarse y actuar en entornos complejos. [1]

Los inicios de la |1A vienen desde la época en la que Aristoteles explico ciertos estilos de razonamiento deductivo al que
denomind silogismos, después personajes como George Bool empezd a desarrollar los fundamentos de la logica
proposicional y poco después Gottlob Frege invento gran parte de lo que hoy conocemos como célculo proposicional. En
1984, Jhon McCarthy introdujo el término Inteligencia Artificial y desde entonces se la utiliza formalmente como tal. (2]

Esta se ha venido desarrollando ya varias décadas, y en la actualidad tiene varias aplicaciones a nivel industrial, militar,
entretenimiento, entre otros. La JA ha logrado resolver problemas de gran envergadura en poco tiempo y ha servido en la
ciencia para hacer avances muy importantes.

En los videojuegos, la inteligencia artificial ha marcado una clara tendencia para mejorar 1a experiencia del usuario y darle
retos al momento de su interaccidn con la médquina, haciendo de este acto un hito en la vida del jugador, ya que, mientras
mds “inteligente” mayor sera la necesidad de mejorar estrategias para obtener un resultado positivo después de competir
contra las maquinas.

Por esta razon, el presente proyecto se propone crear un sistema computacional inteligente para que interactie y aprenda
del jugador con autismo, de forma que éste pueda expresarse de mejor manera y que el mismo sepa de qué forma serd
entendido por una persona real.

ESTADO DEL ARTE :
Los resultados de (a busqueda de patentes en las bases de datos de mayor relevancia, se resume lo siguiente:

BASES DE DATOS DENOMINACION No. DE PATENTE

GOOGLE PATENTS | Methods and systems for enabling of | USB342963B2
artificial intelligence game characters
GOOGLE PATENTS | Human Artificial Intelligence Machine Us20080256008A1

ANALISIS COMPARATIVO:

Mediante el uso de buscadores web de patentes como son: LATIPAD y GOOGLE PATENTS, se identificd 2 patentes
relacionadas con inteligencia artificial e inteligencia artificial en videojuegos, las cuales se describe a continuacién:

a) “Methods and systems for enabling of ortificial intelligence game characters”. - La patente hace referencia a los
meétodos y sistemas que se pueden utilizar para controlar un personaje con inteligencia artificial.

b} “Human Artificial intelligence Machine”.- Esta patente trata de la creacién de un programa universal de inteligencia
artificial multipropdsito para prediccion y modificacion de informacion.

De acuerdo al andlisis y comparativa de las dos patentes identificadas con respecto al presente proyecto “Aplicacién de
inteligencia artificial en un videojuego para mejorar la expresion verbal y no verbal de personas con autismo”, se justifica que
la presente investigacion difiere de los estudios existentes, ya que el tema de investigacion del presente documento se
enfoca en la aplicacion de la inteligencia artificial con fines ludicos a través de un videojuego, para promover una acertada
expresividad en personas que padezcan de autismo.
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CONCLUSIONES:

El tema de investigacion propuesto es innovador y actual, ya que no se encantraron iniciativas similares dentro de las bases
de datos consultadas y responde a una problemdtica social en la cual se busca ayudar a vencer discapacidades de manera
lidica para que las personas beneficiadas por este proyecto puedan aportar mucho mas como talento humano dentro del

pais.
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